Texturen in GTA IV andern
In diesem Tutorial zeige ich euch, wie ihr Texturen in GTA IV bearbeiten konnt.
Als Beispiel fur dieses Tutorial habe ich ein paar Schuhe von Niko hergenommen.

Ihr bendtigt:
- OpenlV

Zuerst startet ihr mit OpenlV die playerped.rpf Datei. Diese liegt bei
pc/models/cdimages/.

Wenn ihr diese offen habt, sucht ihr euch ein T-Shirt heraus, welches ihr verandern

wollt.

OpenlV - playerped.rpf [Edit mode] = E
File Edit ‘iew Tools Help E
\_/I e/ GTAIY - playerped.rpf
0.~ &~ % =
Name Type Size Attributes Tags ~|
| |feet_000_u.vedr wWindows {gtaDrawable) 89,46 Kb Resource [Wersion: 110]; No
| |feet_001_u.vedr windows {gtaDrawable) 65,48Kb  Resource [Version: 110]; Mo
| |feet_002_u.wdr wWindows {gtaDrawable) 73,67Kb  Resource [Wersion: 110]; No
| |Feet_003_u.vedr Windows {gtaDrawable) 4,68 Kb Resource [Version: 110]; Mo
| |feet_004_u.wdr windows {gtaDrawable) 67,56 Kb Resource [Wersion: 110]; No
| |feet_005_u.vedr Windows {gtaDrawable) 81,62Kb  Resource [Yersion: 110]; Mo
| |feet_006_u.wdr wWindows {gtaDrawable) 69,57 Kb Resource [Wersion: 110]; No

% Feet_diff_000_a_uniwtd  Windows Tesxture Dictionary 32,9Kb Resource [Yersion: §]; Mo
(| Feet_diff_000_b_uniwtd  Windows Texture Dictionary 23 Kb Resource [Wersion: §]; Mo
%/ Feet_diff_001_a_uniwtd  Windows Texture Dictionary 25,6 Kb Resource [Yersion: §]; Mo
(% feet_diff_001_b_uniwtd  Windows Texture Dictionary 26 Kb Resource [Wersion: 8]; Mo
%/ Feet_diff_001_c_uniwtd  Windows Texture Dictionary 24,61 Kb Resource [Yersion: 8]; Mo
(% Feet_diff_001_d_uniwtd  Windows Texture Dictionary 19,64 Kb Resource [Wersion: 8]; Mo

‘Windows Texture Dictionary 20,93Kb  Resource [Yersion: 8]; Mo
wWindows Texture Dictionary 22,45Kb  Resource [Version: 8]; Mo
wWindows Texture Dictionary  25,42Kb  Resource [Yersion: 8]; Mo
wWindows Texture Dictionary 30,14 Kb Resource [Version: 8]; Mo
windows Texture Dictionary 23 Kb Resource [Wersion: §]; Mo
wWindows Texture Dictionary 25,98 Kb Resource [Version: 8]; Mo
wWindows Texture Dictionary  24,55Kb  Resource [Wersion: 8]; Mo
Windows Texture Dictionary 26,56 Kb Resource [Mersion: §]; Ma
wWindows Texture Dictionary 101 Kb Resource [Wersion: §]; Mo
Windows Texture Dictionary 88,32 Kb  Resource [Yersion: 8]; Mo
wWindows Texture Dictionary 90,24 Kb Resource [Wersion: 8]; Mo
Windows Texture Dictionary 28,74Kb  Resource [Yersion: 8]; Mo
(| feet_diff_006_b_uniwtd  Windows Texture Dictionary 30,32 Kb  Resource [Version: &]; Mo
%/ Feet_diff_006_c_uniwkd  Windows Texture Dictionary 29,95Kb  Resource [Yersion: 8]; Mo
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In meinem Beispiel nehme ich ein paar Schuhe.

Macht einfach einen Doppelklick auf eure gewlnschte Datei und klickt dann auf Save

image.




View Texture - feet_diff_001_a_uni.witd

Save image Save all View T

feet_diff_001_a_uni.dds regular 7

2561256, DXT1

Nun konnt ihr diese Datei bearbeiten, so wie ihr es wollt.
Wenn ihr nun fertig seid, macht ihr ein Rechtsklick auf die vorher ausgewahlte Datei

und klickt auf Edit.

OpenlV - playerped.rpf [Edit mode] -
File Edit View Tools Help

E
& u GTATY = playerped.rpf
Q-E-BF B L3 =64 -d@
Marme Type Size Attributes Tags (&
|| Feet_000_u.wdr Windows (gtaDrawable) 89,46 Kb Resource [Wersion: 110]; Mo ’
|| Feet_001_u.wdr Windows (gtaDrawable) 65,48 Kb  Resource [Wersion: 110]; Mo | 3
|| Feet_002_u.wdr Windows (gtaDrawable) 73,67 kKb Resource [Wersion: 110]; Mo 1
|| Feet_003_u.awdr Windows (gtaDrawable) 84,68 kb Resource [Version: 110]; Mo \
|| Feet_004_u.wmdr ‘Windows (gtaDrawable) 67,56 kKb Resource [Version: 110]; Mo
| |feet_005_u.swdr Windows (gtaDrawable) 81,62Kb  Resource [Version: 110]; No
|| Feet_006_u.wdr Windows (gtaDrawable) 68,57 Kb Resource [Version; 110]; No
%] Feet_diff_000_a_uniwkd  Windows Texture Dictionary 32,9 kb Resource [Yersion: 8]; Mo

gl Mo

Windows Texture Dictionar: 23kb
i ture Dictionary 25,6

Ctrl+p

Resource [Yersion:
R e i

o
Resource [Yersior

166 ikems shown | Selected: 1

26 kb gl
24,61 Kb Resource [Version: 8]; Mo
View in Hex. .. Chrl4+H 19,64kb  Resource [Version: 8]; Mo
%) Feet_diff_002_a_uni.we u Save contert.. Clrlts 20,93Kb  Resource [Version: 8] Mo
2 Feet_diff_D0Z_b_uni.wt 22,95Kb  Resource [Version: 8]; Mo
0 s Extract... ChrHE -
%] Feet_diff_002_c_uni.wt . 25,42Kb  Resource [Version: 8]; No
%] Feet_diff_DO3_a_uni.wh Copy path - Shift-+Ctri+ 30,14Kb  Resource [Version: 8]; MNo
%) Feet_diFf_D03_b_uni.wk =] Rename F2 | o3kn Resource [Version: 8]; Mo
%) feet_diff_004_a_uniwt = Replace shift+Ins | 2598Kkh  Resource [Version: 8];  No
%) Feet_diFf_004_b_uri.wk 7 | Delete Del 24,58Kh  Resource [Version: 8]; Mo
%] Feet_diFf_D04_c_uni.wt| ) Tags ¥ | 26,56kb  Resource [Version: 8]; Mo
%) Feet_diff _00S_a_uni.wk Select al Chrl4a 101 kb Resource [Version: 8]; Mo
%) Feet_diff _00S_b_uni.wtg OIS TEX TP CITCIrTar 88,32Kb  Resource [Version: 8]; Mo
%) Feet_diff_005_c_uniwkd  ‘Windows Texture Dictionary 90,24 Kb Resource [Version: 8]; Mo
|%) Feet_diff_006_a_uniwkd  ‘Windows Texture Dictionary  28,74Kb  Resource [Version: 8]; Mo
|%) Feet_diff_006_b_uniwtd  ‘Windows Texture Dictionary 30,32Kb  Resource [Version: B]; Mo
%) Feet_diff_006_c_uniwkd  ‘Windows Texture Dictionary 28,95Kb  Resource [Version: B]; Mo .
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Nun braucht ihr eigentlich
ihr bearbeitet habt.

nur noch auf Replace klicken und sucht das Bild raus, was



Edit Texture - feet_diff_001_a_uni.wtd

|
X
Save image Save al  Change levels Replace View T E

feet_diff_001_a_uni.dds regular 7
2561256, DXT1

Save ] ’ Cancel

Und zum Schluss klickt ihr einfach auf Save und schon ist die Textur verandert.

Edit Texture - feet_diff_001_a_uni.wtd

Saveimage Save all  Change levels Replace Wiew ™ E

WFeet_diff_001_a_uri.dds reqular 7
256x256, DXT1

[ Save H Canicel ]

Mit Erlaubnis des Autors wurde dieses Tutorial
auf http://www.GTAvision.com hochgeladen.
Weitere Tutorials rund um GTA findet ihr dort im Tutorialbereich.



http://www.GTAvision.com/

